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NAVODILA ZA IGRANJE Z INOVATIVNIMI
FRNIKOLAMI FREAK MARBLES

Freak Marbles so najinovativnejSe in edine na svetu frnikole s poslikavami razli¢nih likov. Na frnikolo lahko nadenete tudi SKIN/Preableko in tako lik
pridobi svoje bistvene karakterne znacilnosti in super modi. V nadaljevanju so predlogi za razli¢ne nacine igranja s temi osupljivimi frnikolami, ker pa
domisljija ne pozna meja, vas vabimo, da si izmislite tudi svoje, unikatne in zabavne nacine igranja s frnikolami.

NASVETI ZA IGRANJE Z INOVATIVNIMI FREAK MARBLES

Igranje s frnikolami Freak Marbles je nadvse razburljivo in zabavno. Cilj igre je osvaojiti frnikole vasih nasprotnikov tako, da jih ali izlocite ali pa v boju
dosezete najvet tock. Pred zacetkom igre se velja dogovoriti, ali se igrate t.i. Freak Risk — zmagovalec obdrzi frnikole ali t.i. Freak Friends — vsak od
igralcev dobi svoje frnikole po koncu igre nazaj. Ne pozabite — s frnikolami se igrajte varno in previdno. Ne mecite jih v ljudi ali objekte, prav tako
stremite k temu, da koga ne poskodujete ali ¢esa ne zlomite. Frnikole hranite stran od majhnih otrok, saj jih lahko dajo v usta, kar pa predstavlja
nevarnost zadugitve. Kako igrati? Clenek roke, ki frnikole vrze na bojié¢e, mora ostati na mizi ali tleh, ob tem pa uporabljajte palec in kazalec za
izstrelitev frnikole.
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IS FREAK LAGGING 1-10 IGRALCEV CLASSIC

IEY FREAK BOWLING

WY Freak Ringer 1-- GRALCEY

IN POKAZI SVOJE FREAK MARBLES 2-= IGRALCEV CLASSIC

V/saka frnikola je unikaten lik, ki mu lahko nadenete preobleko/skin ter se z njim igrate kot s figurico ali ga uporabite za

drzalo. Skini/preobleke so zamenljivi, zato jih lahko poljubno menjate ali izmenjujete s prijatelji. Razlicne frnikole imajo ’
razlicne vrednosti tock napada, obrambe in zdravja ter osebne vrednosti, s katerimi bi se lahko tudi poistovetili. Poskusite @
se pogajati in jih zamenjati s prijatelji, ter tako dopolnite in sestavite svojo idealno zbirko. Q
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METANJE FRNIKOL DO CILJNE CRTE/MEJE

Freak Lagging je zacetna igra, ki doloci, kdo bo igralec zacetnik igre. CILINA CRTA STARTNA CRTA
0 2°

Cilj Freak Lagginga: PribliZajte svojo frnikolo ¢rti, ne da bi li naprej ali ¢eznjo.

30

Dolocitev meje/crte: S kredo ali palico na tla narisite startno in ciljno ¢rto. m@ @ Q Q

Igralci izmeni€no stojijo na startni €rti in kotalijo svoje frnikole proti ciljni érti z ZMAGA!

namenom, da se njihova frnikola ¢im bolj pribliza ¢rti ter da je ne bi presla.

Igralec, ki je s frnikolo najblizje ¢rti, ne da bi Sel Cez, je zmagovalec! Naslednja

najblizja sta drugi in tretji igralec. Ce frnikola pristane na ciljni ¢rti ali gre ¢ez
ciljno ¢rto, je izlocena.

Za video navodila igranja kliknite: https://www.youtube.com/watch?v=C5kMMOIl4cdc
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2-6 IGRALCEV
KEGLJANJE S FRNIKOLAMI

Cilj Freak Bowlinga — prevrniti ¢cim vec frnikol Freak Marbles in tako osvaojiti ¢im vec tock.
Dolocitev meje/crte: Svoje Freak Marbles postavite v obliki trikotnika. S kredo ali palico na tla
narisite Crto. Prvi igralec se postavi na zarisano ¢rto in vrze svojo frnikolo proti postavljenemu
trikotniku skupinsko postaljenih frnikol Freak Marbles ter doseze zadetek tako, da jih podre ¢im
vec. Drugi igralec igra na isti nacin. Nadaljujte, dokler niso vsi igralci na vrsti. Ko vsi igralci pridejo
na vrsto in zabelezijo svoj rezultat, je zmagovalec tisti, ki je podrl najvec Freak Marbles. Za
napredno igranje ali za »Tie break« vsak igralec sesSteje tocke zdravja posameznih podrtih frnikol
(HP). Igralec z najvec tockami je zmagovalec.

Za video navodila igranja kliknite: https://youtu.be/_Bp2DdHGsf0?si=FZY_BrPjkbnC5Een

Cilj Freak Ringerja: izmenicno izstrelite ¢im vec frnikol iz kroga. Zmagovalec je tisti, ki jih izstreli najvec.

Dolocitev kroga: Na zunanji povrsini s kredo na tla nariite krog, ali pa ga ustvarite s kosom vrvice.
V/sak igralec izbere svojo frnikolo in v krog postavi enako Stevilo svojih drugih frnikol.

Postavite frnikole v obliki X. Igralec zacetnik cilja svoje frnikole s svojo izbrano frnikolo Freak Marbles,
nato mu sledijo Se ostali igralci. Igralci obdrzijo vse frnikole, ki jih zbijejo iz kroga. Zmagovalec je igralec,
ki je iz kroga zbil najvec frnikol.

Zavideo navodila igranja kliknite: https://www.youtube.com/watch?v=dh-7k0qlvcg
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IS FREAK BATTLEFIELD 2-6 IGRALCEV CLASSIC
BOJISCE FRNIKOL FREAK MARBLES

Cilj Freak Battlefielda: pridobiti ¢im vec tock tako, da prevrnete Freak Marbles na bojiscu in poskusate doseci
bullseye.

Postavitev: To igro lahko igrate na Freak Marbles Battle Areni ali pa nariSete svoje lastno bojiSce: na zunanji

povrsini zapiCite palcke v pesek/zemljo, tako da nastane krog s tremi koncentricnimi krogi v notranjosti.

Velikost kroga naj ustreza Stevilu Freak Marbles, ki jih Zelite postaviti van;.

Uporabite enako Stevilo Freak Marbles od vsakega igralca in nastavite bojno polje, tako, da sotekmovalci ne

bodo zmogli doseci bullseye . Igralec zacetnik se da na kolena in strelja izven bojisca, da bi podrl ¢im vec Freak

Sestejte Attack Points (AP) vseh zbitih Freak Marbles in pomnozite s Stevilom vsakega obmodja, kjer so

pristali. Ce strelteva frnikola zapusti bojisce ali pade v izlotilni coni, za ta strel ni tock. Vsak Freak Marbles, ki je

nokavtiran, je izlocen z bojis¢a in ga zadrzi strelec, ki ga je nokavtiral. Strelske frnikole so tudi izlocene, ¢e ob

Za napredno razlicico igre lahko namesto obicajnega tockovanja uporabite Freak Powers in ustvarite bolj x2
dinamicno igro.

x0

Y FREAK BASES 2-6 IGRALCEV CLASSIC
FREAK BAZE

Cilj Freak Baz: Zavzemite ¢imvec baz in zmagajte!

Priprava igre: Uporabite areno Freak Marbles Battle Field, nato pa zunaj narisite krozno bojisce s kredo ali
palico. Znotraj igralnega polja narisite 4 baze. \/sak igralec se izmenicno spusti izven bojis¢a in izstreli svojo
frnikolo v igro, s ¢imer Zeli pristati na podlagi. Ce se vasa frnikola ustavi na podlagi, bo tam ostala tako dolgo,
dokler je frnikola drugega igralca ne izbije. Ce katera koli frnikola, strelska ali obrambna frnikola na igriscu
zapusti bojisce, je izlocena. Ce frnikola ne vstopi v bazo, jo njen lastnik prevzame na naslednjem koraku. Ko
skupni HP enega igralca na bazi doseze 150 tock, je baza zajeta. Postavite skin na eno od frnikol, da lahko na
bazi strai. Preostale frnikole iz baze se vrnejo svojim lastnikom. Se naprej izmenicno poskusajte zajeti
preostale baze, dokler ne zajamete vseh. Ce vam zmanjka frnikol, ste izgubili in ne morete vet igrati. Zmaga
igralec, ki zajame najvet baz. \/ primeru neodloCenega rezultata preverite napadalne tocke frnikole na strazi.

moc prve frnikole, ki jo ob streljanju zadenes na igriScu.

Izstrelitvena linija

WA Freak Rallies 1-» IGRALCEV CLASSIC

Freak Marbles rally je zabavna dirka, kjer igralci tekmujejo, kdo bo prvi prisel na cilj.
Postavitev igriS€a: Na zunanji povrsini izkopljite progo od najvisje do najnizje tocke ali nastavite vodila za
izdelavo proge. Postavite frnikole in jim sledite navzdol ter zmagajte.

Zavideo navodila igranja kliknite: https://www.youtube.com/watch?v=svhNAn-hi54



https://www.youtube.com/watch?v=svhNAn-hl54

V/saka frnikola ima na zadniji strani simbol, ki pomeni moc¢. Naslednje tabele
kazejo mrezo tock in moci ter kako vplivajo na igro. Nekaj iger
uporablja tocke in druge z mocjo. Oglejte si navodila za vsako igro.
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SENTINEL JELLY EYE FANTASMA
Moci
Ko vasa izstrelitvena frnikola zadane drugo frnikolo, aktivira moc zadete frnikole.
Modi so:

Mutaci!a
Eni od frnikol dodajte skin

Resite izloceno frnikolo

Krempelj Sln?
Vrzite polr?ovnlo Naslednja frnikola,

ki zadene eno od vasih
frnikol, je izlo¢ena

Paraliza Sevanje Napad )
Enkrat ne meces Odstrani najblizjo frnikolo, Odstrani vse frnikole, ki jih
Cejeizlotena zadenete pri naslednji potezi
Sreca
Vase frnikole so imune
do naslednje poteze
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