@ FACETHE CHALLENGE
BUILD THE SHAPE

OBJECT

+ Flip the challenge cards

« Race to match the shape

+ Make the match first to win
CONTENTS

2 SETS OF SHAPES

each set contains 8 different
shapes

& @igeg

- You can play using just the easy Easy Medium g
(green border) challenge cards to
start, before progressing to the harder
challenges.

+ There are 18 easy (green border), 18
medium (orange border) and 18 hard
(red border) challenge cards.

SETUP

« Take the 2 sets of shapes from the plastic bags. Keep the 2 sets
separate.

- Shuffle the 54 challenge cards and put them face down to form your
draw deck.

PLAY
« The youngest player starts.

+ On your turn, flip the top card and put it face up in your play area.

« Start throwing shapes! Match the challenge card using your shapes.
You must match the shape and colour shown on the card!

- The first player to successfully match the challenge collects the card.
It's the next players turn.

WIN

The player with the most cards wins! How long your game goes on is up

to you. You could play first to collect 3 cards or first to collect 10 cards, or

best of 10 cards, or you could just play the entire deck through.

Other ways to play

Play in teams and use the hive mind to crack the CUBE IT challenge fast.

Play solo and see how fast you can go it alone.

Don’t stop the CUBEIT!

You don’t need to stop if you master all the challenges in the deck. Create
your own challenging shapes and see who can match them!

Crox

@ BbIMOJIHUTE 3AAHUE
« [MepeBopaunBaiiTe KapTOUKM C 3a7aHSIMU.
B KOMIMJIEKTE a
2.3¢ 5
8 petaneit Q . a g
YPOBHS (KapTOKY C 3eMeHOi
« B komnnexte 18 kapTouek
(oparxesas pamka) u 18 kapToyek
«[locraHbTe 13 ynakosky 2 Habopa aeTaneit. XpaxuTe 2 Habopa aetanei
BHY3.
« B cBOIf X0z NepeBEpHUTE BEPXHIOK KAPTOHKY 1 MONOXUTE €€ MMLEBOIA
Durypa gomkHa coBnafatb ¢ KapTouKOil No hopme U LBeTy.
« Tlocne 3T0ro X0z NEPEXOAWT K APYrOMY MrpoKY.
TPOROMKMTENEHOCTS Urpbl Bbl OMpeaensieTe cami. CHavana Bbl MOXeTe
Opyrue cnoco6bi Nrpbi
He ocraHaBnuBaiitecb!

NOCTPOWTE GUTYPY
LIEJSIb
« Cobupaiite urypbl Ha CKOPOCTb.
« CobepuTe durypy BbiCTpee ConepHIKa, YTo6b! NoBGeawTb.
2 KOMMNEKTA JETANENA
B KaxoM Habope no
54 KAPTOYKW C 3ABAHUAMU
- Bul MoXeTe Havars ¢ npocToro
pamKoii), a 3atem nepeiitn k Gonee
CIOXHOMY.
MPOCTOrO YPOBHS (36/1eHas pamKa),
18 KapToYeK CpeaHero ypoBHs
CMOXHOTO YPOBHS (KpacHas pamka).
MNOAroTOBKA
PasgerbHo.
« Mepertacyitte 54 KapTOUKI 1 NONOXUTE KONOZY NMLEBOIA CTOPOHON
I/IFPA
HaunHaeT camblit MAapLLmil Urpok.
CTOPOHOI BEPX B UTPOBYIO 30HY.
«Haynure cobupatb 13 aetanei urypy, kak Ha kapTouke.
« [epBblit MrPOK, NOCTPOBLLNIA MPaBUILHYIO BUrypy, 3abupaet
KapTouKy.
MOBEAA
Vrpok ¢ HanBombLLMM KONMYECTBOM KapTouek nobexpaet!
cbirpatb 40 3w fo 10 KapToyeK uin onpeaenuTs nobeautens nocne
10 cobpaHHbIX (ryp Unw MrpaTh [0 KOHLA KONOZBI.
WrpaifTe B komaHzax, 4To6bl BbICTpee cobupaThb Gurypbl ¢ NOMOLLbIO
KONNeKTUBHOro pasyma. Urpaiite B OFMHOUKY Ha CKOPOCTb.
Ecnu Bbl ocBOMAM BCE (rypbl B KOMope, NpUEyMaiiTe COBCTBEHHbIE U
nonpo6yiite cobpartb ux BbicTpee conepHykal

PODEJMIJWYZWANIE
ZBUDUJ KSZTALT
CEL
+ Odwrd¢ karty z wyzwaniem
. Scigaj sie, aby dopasowac ksztatt
« Dopasuj ksztatt jako pierwszy, aby wygra¢
ZAWARTOSC
2 ZESTAWY KSZTALTOW ‘ g Q&‘
Kazdy zestaw zawiera 8 % Y a g
roznych ksztaftow
54 KART Z WYZWANIEM )
« Zanim zaczniesz stawiac czofa Yatwy Sredni
trudniejszym wyzwaniom, mozesz
grac, korzystajac z kart z fatwym ]
wyzwaniem (zielona ramka). D“
- Dostepnych jest 18 fatwych wyzwan,
(zielona ramka), 18 rednich wyzwan
(pomarariczowa ramka) i 18 frudnych
wyzwan (czerwona ramka).
PRZYGOTOWANIE
« Wyjmij 2 zestawy ksztattow z plastikowych torebek. Trzymaj je
oddzielnie.
« Przetasuj 54 karty i potoz je wzorem do dotu, aby utworzy¢ talie.
ZABAWA
« Gre rozpoczyna najmiodszy gracz.
« Podczas swojej kolejki odwrd¢ gorna karte i umiesc ja wzorem do gory
w obszarze gry.
« Zacznij ukladac ksztatty! Utdz wzdr z wyzwania za pomocg swoich
ksztaftow.
Musisz dopasowac ksztatt i kolor pokazane na karcie z wyzwaniem!

« Pierwszy gracz, ktoremu uda sie utozy¢ wzr, zbiera karte z wyzwaniem.
« Kolej na nastepnego gracza.

WYGRANA

Wygrywa gracz, ktory zbierze najwiecej kart! Czas trwania gry zalezy od
was. W pierwszej kolejnosci mozecie zagrac, aby zebrac tylko 3 karty, albo
10 kart, albo 10 najlepszych kart, albo po prostu rozegra¢ catg talie.
Inne warianty gry

Graj w druzynach i wspolnymi sitami zrealizujcie wyzwanie.

Graj w pojedynke i przekonaj sie, jak szybko mozesz wygrac.

Nie przestawaj gra¢ w KSZTALTY!

Nie musisz przerywac qry, jesli opanujesz wszystkie wyzwania w talii.
Stworz wiasne wymysine ksztatty i sprawdz, kto potrafi je dopasowac!

@POSTAVTE SEVYZVE
SESTAVTETVAR
CiL
+ Otécejte karty s vyzvou.
- Co nejrychleji vytvoite stejny vzor.
- Vitézf hrac, ktery jako prvni vytvofi stejny vzor.
OBSAH )
2SADY TVARU o 3 o
Kazda sada obsahuje Q ¥ a g
8 rliznych tvardi.
54 KARET S VYZVAMI ) Stedni
Pro zacatek muzete hrat s kartami Sradna Téshs
se snadnymi vyzvami (se zelenym

okrajem) a postupné zvySovat
obtiznost.

+ Hra obsahuje 18 karet se snadnymi
(zeleny okra), 18 karet se strednimi
(oranzovy okraj) a 18 karet s tézkymi
vyzvami (Gerveny okraj).

PRIPRAVA

- lyjméte 2 sady tvar(i z plastovych sackd. Sady vzajemné nemichejte.

- Zamichejte 54 karet s vyzvami a polozte je licem dold, ¢imz vznikne
balicek pro snimani.

HRA
+ Zatina nejmladsi hrag.

- Kdyzna vas prijde fada, otoéte horni kartu a polozte ji licem nahoru na
herni plochu.

- Zacnéte skladat tvary! Pomoci tvardi ze své sady slozte tvar na karté
S VyzZvou.
Tvar a barvy musi pfesné odpovidat vyobrazeni na karté!
- Kartu ziskava hrac, ktery jako prvni zdola vyzvu.
Na adé je druhy hra¢.
VITEZSTVI
Viyhréva hra¢ s nejvice kartamil Délka hry zdlezi na vs. Muze vyhrat ten,
kdo prvni ziska 3 karty Gi 10 karet, kdo ziska nejvic z 10 karet, nebo mizete
hrét, dokud nevyCerpate cely baliéek.
Dalsi zpiisoby hry
Hrajte v tymech a spojte své sily pro co nejrychlejsi zdolani vyzev hry
SKLADANA. Hrajte sami a zjisteéte, za jak dlouho dokaZete vyzvy zdolat.
Hra SKLADANA nikdy nekonéi!

Jakmile zvladnete véechny vyzvy ve hie, nemusite prestat hrat. Viytvote si
vlastni nérocné tvary a uvidite, kdo je dokaze slozit!

@ POSTAVTE SAVYZVE
POSTAVTETVAR

CIEL

« Otocte karty s vyzvou.

+ Zacnite stavat zhodné tvary.

+ Hrac, ktory prvy postavi spravny tvar, vyhrava.
OBSAH

2 SUPRAVY TVAROV ‘ Qﬁ
KaZda stiprava obsahuje 8 % S a g 5
roznych tvarov

54 KARIET S VYZVAMI

- Hrat mdZete najprv len s kartami s (ahké
lahkou vyzvou (zeleny okraj), predtym
o

Stredne tazks

Task

nez prejdete na fazsie vyzvy.

- Vhalicku je 18 kariet s lahkou vyzvou
(zeleny okraj), 18 so stredne fazkou
vyzvou (oranzovy okraj) a 18 kariet s
tazkou vyzvou (Gerveny okraj).

ROZLOZENIE
-z plastovych vreciek vyberte 2 stipravy tvarov. Ponechajte tieto
2 slipravy oddelené.

- Zamiesajte 54 kariet s vyzvami a polozte ich obrazkom smerom nadol.
Vytvorili ste tahaci balicek.

HRA

+ Zatina najmladsi hrac.

+ Ked'ste na rade, otote vrchn kartu a polozte ju obrazkom hore vo
vasom hracom priestore.

- Zacnite stavat tvary! Postavte rovnaky tvar, ako je na karte.
Zhodovat s kartou sa musi tvar a farba!
« Hrac, ktory ako prvy Uspesne vytvorf zhodujlici sa tvar, ziskava kartu.
+ Narade je dalsi hrag.
VYHRA
Vyhrava hrac s najvy$sim poctom kariet! Je na vés, ako diho bude hra trvat.
Vitazom mdze byt aj hrac, ktory prvy ziska 3 karty alebo 10 kariet, alebo
Eaj!e?éich 10 kariet alebo by ste mohli hrat, az kym neminiete cely balicek
ariet.
Dalsie sposoby hry
Hrajte v timoch a spolocne rychlo odhalte vyzvu hry CUBE IT. Hrajte hru
sami a zistite, ako rychlo dokazete tvary postavit.

Objavte CUBEIT!

Zastavit vas nemusi ani to, ked uz ste uz zviadii véetky vyzvy v balicku.
Vytvorte i viastné tvary a zistite, kto ich dokaze postavit!

@VALLALD A KIHIVAST
EPITSD MEG A FORMAT

A JATEK CELJA
« Forditsd fel a kihivaskartyat
« Versenyezz a formak kirakésa soran
- Epitsd fel elscként a formét, és nyerj
TARTALOM
2 készletnyi forma ‘ g Q&‘
mindkét készletben 6-8 % s a g;
kiildnbdz6 forma van
54 KIHIVASKARTYA
Kezdetben hasznélhatod
csak a konny(i (zold keretes)
kihivaskartyakat, miel6tt tovabblépnél ]
a nehezebb kihivasokra.
- Ajétékban 18 kbnnyl (z01d kerefes),
18 kozepes (narancssarga keretes) és
18 nehéz (piros keretes) kihivaskartya
van.
ELOKESZITES
- Vedd ki a 2 készletnyi format a mlianyag zacskokbol. A két készletet
nem szabad 8sszekeverni.
« Keverd meg az 54 kihivaskartyat, és képpel lefelé tedd le oket,
|étrehozva a hizopaklit.
JATEK
« Alegfiatalabb jatékos kezd.
- Asajat kbrodben forditsd meg a legfelsé kartyat, és képpel felfelé tedd
a jatektérre.
- Johetnek a formak! Epitsd meg a kihivéskrty4don évo alakzatot a
forméid segitségével.
Az alakzatnak és a szinnek is egyeznie kell a kartyan lévével!
- Az a jatékos, aki eldbb teljestti a kihivasat, megkapja a kartyat.
Ezutan a kovetkezé jatékoson a sor.
GYOZELEM
Az a jatékos nyer, aki a legtobb kartyat szerezte! A jaték hossza csakis
rajtatok all. Jatszhattok az elsG 3 megszerzett kartyaig, vagy az elsé 10
megszerzett kartyig, nyerien az, aki 10-bdl tobb kartyat szerzett meg, vagy
akar addig is jatszhattok, amig el nem fogy minden kartya a paklibol.
Egyéb jatékvaltozatok
Jatsszatok csapatban, és a fejetek Gsszedugva probaljatok minél
gyorsabban teljesiteni az EPITESRE FEL kihivasait. Jatssz egyedll, és nézd
meg, milyen gyorsan megy igy.
Mindig legyen ez a mottod: EPITESRE FEL!
Akkor sem kell megalinod, ha mar a pakli Gsszes kihivasat mesterien tudod
teljesiteni. Taldlj ki sajét triikkds alakzatokat, és probald meg kirakni oket!

Kézepes

Konnyl




& INFRUNTATI PROVOCAREA
ALCATUITI FORMA

OBIECTIV
- Intoarceti cartle cu provocri
- (Grébiti-va sa reproduceti forma
- Castiga jucétorul care o reproduce primul
CONTINUT
2 SETURI DE FORME é Q@g
fiecare set contine 8 forme ﬂ
diferite Q 4
54 DE CARTI CU
PROVOCARI
- Puteti juca folosind doar cartile cu provocdri usoare (margine verde)
lainceput, inainte de a avansa la Medie
provocrile mai dificile. Ugoard
« Exista 18 carti cu provocari ugoare .
(margine verde), 18 cu provocar D%
medii (margine portocalie) si 18 cu
provocari dificile (margine rogie).
PREGATIRE
+ Scoateti cele 2 seturi de forme din pungile de plastic. Péstrati cele 2
seturi separat.
- Amestecatj cele 54 de carti cu provocri si asezati-le cu fata in jos,
pentru a forma teancul din care vetj trage.
JUCATI -VA

- (Cand este randul tau, intoarce cartea de deasupra si asaz-o cu fatain
sus in zona de joc.

- Incepeti sa folositi formele! Reproduceti cartea cu provocare folosind
formele voastre.

Trebuie sa reproduceti forma si culoarea indicate pe carte!

+ Primul jucétor care reuseste sé reproducd cu succes provocarea ia
cartea.

Este randul urmétorului jucétor.

CASTIGATI

Céstiga jucétorul cu cele mai multe carti! Depinde de voi cét timp dureaza
jocul. Obiectivul poate fi primul care aduna 3 carti sau primul care adund
10 carti sau cine adund cele mai multe carti din 10 sau chiar puteti juca tot
teancul.

Alte moduride ava juca

Jucati pe echipe pentru a va pune mintile la contributie impreuna si a
invinge provocarea GUBE IT rapid. Joacd singur pentru a vedea cat de
repede potj reusi doar tu.

Nu opriti CUBEIT!

Nu trebuie sa v opriti dacd atj invins toate provocarile din teanc. Creati
propriile forme pentru provocari si vedeti cine le poate reproduce!

& SO0CI SE Z1ZZIVOM
ZGRADI OBLIKO

CiL)
« Obrnite kartice z izzivi

« Tekmuite, kdo hitreje najde ujemanje oblike

+ Zmaga tisti igralec, ki prvi najde ujemanje

VSEBINA

2 KOMPLETA OBLIK & 3 Q&‘

vsak komplet vsebuie % ® a g

8 razlicnih oblik

54 KART Z 12ZIVOM
- Zazacetek lahko igrate le z lahkimi Lahko Srednje
karticami z izzivi (kartice z zeleno
obrobo), nato pa nadaljujte s tezjimi ]
izzivi %

- Komplet vsebuje 18 lahkih kartic
(zelena obroba), 18 srednjih kartic
(oranzZna obroba) in 18 tezkih kartic
(rdeca obroba).

NAMESTITEV

+ Vzemite 2 kompleta oblik iz plastiénih vreck. Pazite, da sta 2 kompleta
logena.

« PremeSajte 54 kartic z izzivom in jih polozite s sprednjo stranjo navzdol,
da oblikujete komplet kart za vieCenje.

IGRA
« Zacne najmlajsi igralec.

« Ko ste na vrsti, obrnite vrhnjo kartico in jo s sprednjo stranjo navzgor
poloZite na igralno povrsino.

- Zatnite iskati oblike! Uporabite svoje oblike, da se bodo ujemale s
kartico z izzivom.

Ujemati se morata oblika in barva, ki sta prikazani na kartici!
+ Kartico dobi prvi igralec, ki uspesno opravi izziv.

Nato je na potezi naslednji igralec.
ZMAGA
Zmaga igralec z najvet karticamil Kako dolgo traja igra, je odvisno od vas.
Igrate lahko tako, da zmaga prvi, ki zbere 3 kartice, prvi, ki zbere 10 kartic,
najboljsi, ki zbere 10 kartic, ali pa enostavno igrajte, dokler ne zmanjka
kartic.
Drugi nacini igre
Igrajte v ekipah in hitro opravite izziv KOCKAJTE s pomogjo kolektivne
zavesti. Preverite, kako hitro vam gre igra od rok, ¢e igrate sami.

Naj se igra CUBEIT ne kon¢a!

Ko boste obvladali vse izzive v kompletu, to $e ne pomeni, da je igre konec.

Ustvarite lastne zahtevne oblike in poglejte, kdo jih lahko posnemal

SUOCITE SES IZAZOVOM
IZGRADITE OBLIKE

CIL)
« Okrenite karte s izazovom
« Utrkujte se i postignite isti oblik
« Pobjednik je onaj tko prvi to ucini
SADRZAJ \
2 KOMPLETA OBLIKA & a Qg
svaki komplet sadrzava 8 % [ ] a g
razlicitih oblika
54 KARTE S IZAZOVIMA
- MoZete igrati tako da za pocetak \ako
upotrebljavate samo karte za
"

Srednje

jednostavan izazov (zeleni okvir) prije
nego $to prijedete na zahtjevnije
izazove.

« Postoji 18 karata s jednostavnim
izazovom (zeleni okvir), 18 karata sa
srednje zahtjevnim izazovom (narancasti okvir) i 18 karata sa zahtjevnim
izazovom (crveni okvir).

PRIPREMA

- Uzmite 2 kompleta oblika iz plasticnih vrecica. DrZite ta dva kompleta
razdvojenima.

« PromijeSajte 54 karte s izazovima i stavite ih okrenute prema dolje kako
biste napravili $pil za izvladenje karata.

IGRA
« Najmladiigra¢ zapo€inje igru.

« Kad je vas red, okrenite gornju kartu i stavite je okrenutu prema gore na
svoje podruéje igre.

- Pocnite sastavijati oblike! Rijesite izazov s karte s pomocu svojin oblika.
Moraju se podudarati i oblik i boja prikazani na karti!

« Prviigra¢ koji uspjedno rijesi izazov uzima kartu.

+ Red je na sliedeceg igraca.

POBJEDA

Pobjeduje igrac s najvise karatal O vama ovisi koliko Ce igra trajati. Mozete

igrati sve dok netko prvi ne skupi 3 karte ili sve dok netko prvi ne skupi 10

karata. Mozete igrati i dok ne potrosite cijeli $pil karata.

Drugi nacini igranja

Igrajte u timovima i zajednickim razmiSljanjem brzo rijeSite izazov igre CUBE

IT. Igrajte sami i pogledajte koliko brzo mozete napredovati.

Nemojte prestati igrati CUBE IT!

Ne trebate stati ako savladate sve izazove u $pilu. Stvorite vastite oblike za

izazov i pogledaite tko ih moZe pronaci!

@YARISA HAZIR OLUN
AMAC
« Zorluk kartlanni gevirin
« Sekli 6nce bulan oyunu kazanir
iCINDEKILER i" Q ?
Her set 8 farkl sekil icerir Q [ “ g g
54 ZORLUK KARTI
kenarlikli) oynamaya baslayabilirsiniz.
« 18 adet kolay (yesil kenarlikl), 18 adet
zor (kimizi kenarlikl) seviyede zorluk
karti vardr. E“‘
HAZIRLIK
clkarin. 2 seti ayri tutun.
« 54 adet zorluk kartini karistirin, ardindan kartlar kapall sekilde
OYNANIS
En kiigiik oyuncu oyuna baglar.
koyun.
« Sekilleri olusturmaya baglayin! Sekillerinizi kullanarak zorluk kartlarindaki
Kartta gosterilen sekli ve rengi elde etmelisiniz.
+ Zorluk kartindaki sekli bagariyla elde eden ilk oyuncu karti kazanr.
NASIL KAZANILIR?
En ok karti olan oyuncu, oyunu kazanir! Oyununuzun ne kadar siirecegi
en gok art toplayan kazanir” seklinde oynayabilirsiniz. Isterseniz tiim deste
bitene kadar da oynayabilirsiniz.
Takimlar halinde oynayin ve CUBE IT yanigini daha énce kazanmak igin is
birligi yapin. Tek basiniza oynayin ve ne kadar hizl kazanabileceginizi goriin.
Destedeki tiim zorluk kartlarini kazansaniz da oynamaya devam
edebilirsiniz. Kendi zorluk sekillerinizi olugturun ve kimlerin bu sekilleri elde

SEKLIOLUSTURUN
« Sekli bulmak icin yarigin
2 SEKIL SETI
« Zorlugu yuksek kartlara gegmeden dnce, yalnizca kolay kartlarla (yesil
orta (turuncu kenarlikli) ve 18 adet Kolay
- Plastik torbalardan 2 sekil setini
yerlestirerek bir kart cekme destesi olugturun.
« Srrassize geldiginde en Ustteki kartr cevirin ve oyun alaniniza agik sekilde
sekli elde edin.
+ Stra diger oyuncuya geger.
size baglidir. “3 kart veya 10 kart toplayan ilk kisi kazanir” ya da “10 turda
Diger oyun tiirleri
CUBE IT macerasini burada birakmayin!
edebilecegini goriin!

CpegHo

Tovaro

MNPUEMETE NPEAVU3BUKATEJICTBOTO
LEN
« O6bpHeTe KapTuTe C Npeau3BikaTencTea
« HanpaseTe (hopmara mbpsu, 3a Aa nobegure
CbAbPXKAHUE i g ?
BbB BCAKA rpyna uma no 8 Q [ ] a g ﬁ
pa3niyHy hopmit
MoxeTe fia MrpaeTe, Karo u3nos3Bare Camo Neckit (CkC 3eNeH
p1=6) KapTy C Npeau3BIKaTencTea, 3a fa 3ano4Hee, npeav fa
npeayu3BIKaTencTea. Tlect
« ma 18 nectv (cke 3enieH pb), °
TPYAHN (C YepBEH pbb) kapTv ¢ i l
Mpeayu3BIKaTencTea.
« |13Bapete 2-Te rpynu ¢ hopMi OT HaiAnoHoBITE TOPBUYKM. He
CMecBaifTe 2-Te rpynu.
TULETO HaZlony, 3a a OthopMUTE TECTE 3a TErNeHe.
UrePA
- Koraro cTe Ha xof, 06bpHeTe ropHaTa kapTa v i nocTaBeTe 0GbpHaTa ¢
NULETO Harope npef Bac.
MPeAV3BIKATENCTBO, KATo U3Mon3Bate hopmuTe CH.
Tps6Ba aa cbyeTaeTe hopmata u LBeTa, NokasaHu Ha kaptaral
CY B3UMa KapTara.
- Cera e pef Ha cneagaLLs vrpad.
VrpaybT ¢ Hait-MHoro kapTu nevenu! OT Bac 3aBUCH KOKO BPEME LLg
NpoAbAXM Urpara. Mbpeata Urpa Moxe Aa e 3a cubupane Ha 3 kapti
U3IrpaeTe LANoTo TecTe C KapTu.
Apyrn HauYnHM 3a Urpa
T0Ba npegm3sukatenctso ¢ KYB. Vrpaiite camu 1 pasbepete Konko 6bpan
MOXe fia CTe.
He € HyXHo fia crupare, ako CTe Ce Cnpasym ¢ BCUYKM
npenu3BvKaTencTsa ot TecTeTo. Cbagaiite cBOM COBCTBEHI (hopmit 3a

HAMNPABETE ®OPMATA

« CbCTesasaifTe ce KOV MpbB LLe Hanpasi1 hopMaTta
2TPYNU ®OPMU
54 KAPTU C NPEAV3BUKATENCTBA

TIPEMIHETE KbM NO-TPyZHUTE

18 cpeHu (c oparbxes prb) u 18
noAroToBKA
« Pasbbpkaitte 54-Te KapTv C NPeAV3BUKATENCTBA U 1 NOCTABETE C

+ 3anoysa Haii-MnausT Mrpay.
« 3ano4Hete ¢ HapexzaaxeTo Ha hopmaral CbyeTaiiTe KapTara ¢
« [TbpBUSIT Urpay, KOVTO YCMELHO Ce Cnpagyt C NPEN3BIKATENCTBOTO,
MOBEAA
i 10 KapTw, unw Hait-go6py kapTi ot 10 KapTi, @ APYrusT BapUaHT e fa
WrpaiiTe B 0T6OPY 1 Ce ONWTaliTe 3aeaHO fia Ce CnpaBiTe Hail-6bp3o ¢
He cnnpaiite c nogpexpaHero Ha KYBA!
MPEnU3BYKATENCTBA W BUXTE KOl MOXe Aa rv nogpeay!

KoHcTpykTop * Ksztatty - Skladana
Postavte tvar - Epitésre fel - Alcatuiti forma
Izgradite oblike - HanpaBeTe chopmaTta
Zgradite obliko + Sekli olusturun

/N WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. 'é)
/N TIPERYNPEXOEHUE! OMACHOCTb YAVLLIbA - %
Menkwe geranm.
/N OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy.
/N UPOZORNENI: NEBEZPEC] UDUSENI - Obsahue malé ésti
/N UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA- Obsahuie malé predmety
A\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apto akkatrészek.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIX|ERE - Piese mici.
/N UPOZORENJE: OPASNOST 0D GUSENJA - Mali dijelovi.
/N BHUMAHME: OMACHOCT OT 3ATIABAHE - Mankw vactu.
A\ OPOZORILQ: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni dei,
/N UYARI; BOGULMA TEHLIKESI - Kiigik parcalar
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3anuwwie ykasaHHbIe Ha ynakoBKe aapeca I Homepa TeneqioHoB,
4TOBb! Y BaC Bbina BO3MOXHOCTb CBSI3aTbCS C HAMM.

PexomeHpyeTCs MpUCMOTP B3POCHBIX.
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