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Prvo vozilo 3 v 1 na katerem otrok lahko sedi, se z njim premika in je sredisce razli¢nih aktivnosti.
Glejte slicice na originalnih navodilih.
Dragi starsi, veseli nas, da ste izbrali poucno igro, ki je hkrati simpati¢na in zabavna druzba za igro vasega otroka. Udoben sedez, rocaj »prvi koraki«, elektronski modul z volanom in
Stevilne aktivnosti ponujajo otroku moznost igranja in uéenja, od prvih korakov pa do starosti treh let. Stevilni simpatiéni efekti, zabavne pesmi in otroske rime spremljajo otroka pri igri
in ucenju.
VKLOP IGRACE: Igraco vklopite tako, da premaknete gumb s pozicije OFF (®), proti levi za en premik ENG (nacin igre: angleé¢ina), ali za dva premika ITA (nacin igre: italijani¢ina)
(fig1/slika 1). OPOZORILO! Igraca se po priblizno 40 sekundah neuporabe avtomatsko ugasne. Ce gumb ni bil na poziciji OFF, je za vklju¢itev ponovnega delovanja dovolj, da se
dotaknete enega od gumbov na vozilu. Igro izkljucite in se izognete porabi energije tako, da gumb premaknete na pozicije OFF (®).
Namestitev baterij: Prepri¢ajte se, da je igraca izklopljena, gumb je na poziciji OFF (slika/fig 1). Uporabite kriZni izvija¢, da odvijete vijak na baterijskem pokrovu, ki se nahaja na zadnji
strani igrace-volana (slika/fig 2). Odstranite izrabljene baterije. Vstavite 2 bateriji tipa »AAA/LRO3« 1.5 V glede na smer polarnosti, ki je ozna¢ena znotraj baterijskega pokrova (slika/fig
3). Zaprite baterijski pokrov in z izvijatem dobro zatisnite vijak (slika/fig 2). Priporo¢amo uporabo alkalnih baterij.
OPOZORILO! Ne polnite baterij, ki niso namenjene polnjenju. Baterije za polnjenje pred polnjenjem vzemite ven iz igrace (e so odstranljive). Baterije za polnjenje se
morajo polniti pod nadzorom odrasle osebe (¢e so odstranljive). Ne uporabljajte razli¢nih tipov baterij, nikoli rabljenih in novih skupaj. Pri vstavljanju baterij pazite na
proizvajaléeve oznake za smer polarnosti (+/-). Izrabljene baterije odstranite iz igrae. Da se izognete kratkim stikom, v nobenem primeru ne prijemajte kontaktov
znotraj praznega baterijskega prostora. Ta simbol pomeni, da morate z izrabljenimi baterijami ravnati v skladu z veljavnimi okoljskimi normativi. Baterije so lahko
nevarne za okolje in zdravje ¢loveka, ¢e so nepravilno odvrzene. Simbol Pb pomeni, da je v bateriji pomemben deleZ svinca. Simbol pomeni, da baterije ne smejo biti
Pb odvrzene med gospodinjske odpadke, ampak v odpadke namenjene elektri¢nim, elektronskim napravam in baterijam, ali vrnjene prodajalcu. Da se izognete kratkim
stikom, predno odvrzete baterije, jih popolnoma izpraznite tako, da je artikel delujo¢, dokler se baterije popolnoma ne izpraznijo. Odstranite/odvrzite izrabljene baterije lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov v skladu z lokalnimi uredbami: vrnite igrato na mesto, kjer ste jo kupili ali jo dostavite v center za lokalno zbiranje odpadkov. Predno igraco odvrzete,
odstranite baterije iz igrace. Priporo¢amo, da baterije odstranite iz igrace, Ce le ta ni v uporabi dlje ¢asa. Ne poskusajte odpreti baterij. Baterije so nevarne, Ce se jih pogoltne, zato jih

drzite dalec stran od dosega otrok. Ne mecite baterij v ogenj. VSEBINA:

Vsebina: glejte slicico Ao r :‘)‘(MPI(O):RIVNI ohaor
Navodila za sestavo: Artikel mora sestaviti samo in izklju¢no odrasla oseba. 8 X POLOVICA KOLESA
Montaza koles: 1. Zdruzite polovici koles, stisnite ju skupaj s tako mocjo, da zaslisite »klik«. Da bo postopek potekal INTERAKTIVNI MODUL

¢im bolj varno, kolesa potisnite skupaj z dlanmi, in ne s prsti. Vsaka od osmih polovic kolesa je zdruzljiva z ostalimi . :25:.‘_,

(slika/fig 4 in 5). 2. Namestite kolesa na rumeno os kamiona PREDNO namestite pokrivne obroée (slika/fig 6). .l," VRVICA

3. Sele ko ste namestili kolesa na osi kamiona, namestite e pokrivne obroée tako, da je luknjica za vijak ;:R:;%KR'V"' © " INTERAKTIVNI MODUL ::;’:E"K‘:"ém ereoni s
obrnjena navzdol. Potisnite pokrivne obroce za toliko, da zaslisite »klik«. Vsak pokrivni obro¢ je zdruZljiv z vsako O : 't

osjo kamiona (slika/fig 7). 4. Ko so pokrivni obro¢i namesceni, jih pricvrstite z vijaki (slika/fig 8). By BVUAKOV e ( ‘ VRVICA
MontaZa elektronskega modula: Namestite elektronski modul kot prikazuje slika/fig 9 in ga pri€vrstite s Q 8 X POLOVICA KOLESA

4 vijaki. Ko pridete do konca, vijakov ne zatisnite preve¢ (slika/fig 10). MontaZa ro€aja: Rotaj vstavite kot prikazuje %
slika/fig 11 tako, da zasliSite »klik«. Ko ro¢aj enkrat namestite, ga ne morete ved razstaviti. UpoStevajte: da :
olajsate aktivnost »prvi koraki« priporocamo, da namestite rocaj Sele po 18. mesecu starosti otroka. Montaza R 45 4w -
»neprekucne-ga« prednjega vlozka: Namestite »neprekucni« prednji vloZek kot prikazuje slika/fig 12 tako, da ) @ @

zaslisite »klik«. Ce bi se le-ta odcepil od vozila, se prepricajte, da ga ponovno pravilno namestite kot pise v . . L
navodilih. MontaZa kavlja: ZveZite vrvico na kavelj, bodite pozorni, da ste jo tesno zvezali (slika/fig 13). Vstavite NEPREKUCNI PREDNJI VLOZEK ’ W i

drugi del vrvice v luknjico, ki se nahaja na ro&aju in ustvarite vozel (slika/fig 14). Prepridajte se, da je vse dobro zvezano. Da olaj3ate aktivnost »prvi koraki« priporo¢amo, da hamestite
roCaj Sele po 18. mesecu starosti otroka (slika/fig 15). Namestitev nalepk (posizionamento degli stickers — glejte sli¢ice na originalnih navodilih na str. 4).

OPOZORILO. Ni za otroke, starejSe od 36 mesecev. Najvecja teia — 20 kg. Nezadostna odpornost.

Igrajmo se skupaj: Prvo vozilo 3 v1 predstavlja razlicne moZnosti za igro: je center aktivnosti v dveh jezikih z volanom, gumbov aktivnosti z merilnikom hitrosti in trobljo, s Stevili 123 in
radiom ABC, zabaven »prvi koraki« in simpati¢no vozilo na katerem lahko otrok sedi in se z njim premika oz. ga poganja z nogami.

AKTIVNOST 1 - STEVILKE IN €RKE V ITALIJANSCINI: Gumb premaknite na pozicijo ITA, »prvo vozilo« se bo predstavilo in zapelo pesem ter povabilo otroka, da se igra z njim. Med
premikanjem volana, prvo vozilo u¢i otroka »leva stran-zavijemo levo«, »desna stran-zavijemo desno, ko otrok pritisne na gumb troblja ali na gumb merilnik hitrosti, otrok zaslisi
razli¢ne zvoéne efekte in nize besed. Ko otrok pritisne na gumb 123, prvo vozilo za¢ne peti pesmico Stevilk, ¢e na gumb pritisnete Se enkrat, bo otroka ucil Stevilke ob spremljavi
zabavnih zvo¢nih efektov. S pritiskom na gumb ABC se otrok nauci prvih érk ob poslu$anju pesmic in otroskih rim. S pritiskom na gumb »klju¢« se aktivira zvok motorja. Ce ponovno
pritisnete na gumb, simulira zvok, ko se motor ugasne.

AKTIVNOST 2 — STEVILKE IN €RKE V ANGLESCINI: Gumb premaknite na pozicijo ENG, prvo vozilo zapoje pesem v angles¢ini, povabi otroka, da pritisne na gumb. S premikanjem volana
na vozilu, se otrok nauci »leva stran-zavijemo levo«, »desna stran-zavijemo desno« v anglescini, nato ponovi e v italijanscini. Ko pritisne na trobljo ali na gumb merilnik hitrosti, se
zaslisijo preproste fraze v angles¢ini in njihov prevod v italijans¢ino.

AKTIVNOST 3 - PRVI KORAKI: Za najmlajse, ki Se vedno potrebujejo oporo pri hoji, je prvo vozilo primerna podpora. Otrok silahko pomaga tako, da prime za rocaj prvega vozila in
hodi varno ob njegovi pomodi, saj ima vozilo na prednji strani namescen vlozek, ki onemogoca, da se vozilo prevrne oz. omogoca vozilu stabilnost.

AKTIVNOST 4 — SEDENJE: Malo starejsi otroci lahko prvo vozilo uporabljajo za sedenje, ki omogoca otroku, da sedi na vozilu in se poganja z nogami ter se tako premika. Vlozek na
prednji strani pa poskrbi, da je vozilo stabilno.

Prvo vozilo otroku pomaga pri odkrivanju novega jezika na zabaven in naraven nacin. Znanstveno je dokazano, da je v prvih letih Zivljenja sposobnost u¢enja na vseh podrogjih,
predvsem pa na podrocju ucenja jezikov, zelo visoka. Zaradi tega je ucenje tujega jezika na zabaven in pouden nacin preko igre pomembno za bolj prozen razvoj komunikativnih in
kognitivnih sposobnosti otroka ne samo pri uéenju tujih jezikov, ampak na vseh podrodjih Zivljenja. Spodaj so navedeni izrazi v italijanskem, angleskem jeziku in prevod v slovenski jezik:

STARTING — ACCENSIONE - VZIG PRESS A KEY! — PREMI UN PULSANTE! — PRITISNI NA GUMB! ONE-UNO-ENA
PETROL — BENZINA — GORIVO TURN LEFT — GIRIAMO A SINISTRA — ZAVIJEMO LEVO TWO - DUE - DVE
TRUCK — CAMION — KAMION TURN RIGHT — GIRIAMO A DESTRA — ZAVIJEMO DESNO THREE—TRE—TRI
DRIVE — GUIDARE - VOZITI HORNBLAST — CLACSON — TROBLIA

HI! - CIAO! - ZIVJO! LET'S GO FOR A DRIVE — FACCIAMO UN GIRO — ZAPELJIMO SE EN KROG

Opozorila, ¢is¢enje in vzdrZevanje: Postopke ¢iSCenja mora izvesti samo odrasla oseba. Ocistite z nekoliko vlazno krpo, in ¢e je nujno, z blagim proizvodom za domaco uporabo. Ne
uporabljajte Cistil ali kemicnih topil. Ne drgnite prevec energi¢no po igraci zaradi prisotnih senzorjev v njej. Igrace ne potopite v vodo. DrZite igraco stran od direktne sonc¢ne svetlobe in
ostalih virov toplote. Ce igrace dlje ¢asa ne uporabljate, odstranite iz nje baterije. Ne poskusajte razstaviti igrace in preprecite, da bi dobila udarce s predmeti trdih povrsin. Ne
zamenjajte delov igrace: lahko je nevarno. Na konzolo ne izlivajte tekocine ali hrane. Baterije so prilozene v demonstracijske namene. Zamenjajte jih po nakupu igrace.

OPOZORILO! Pozor! Ne spreminjajte igraCe, saj lahko vsaka sprememba na igraci vpliva na varnost igrace. Otrok lahko igraco uporablja samo pod neposrednim nadzorom odrasle
osebe. Igraco uporabljajte samo na nacin, kot je zapisano v navodilih. Ne uporabljajte je na kakrSen koli drugacen nacin. Igraco ne puscajte na temperaturi nizji od 0°C in ne na soncu,
saj lahko nizke ali visoke temperature poskodujejo igraco. Pred vsako igro preglejte igraco in jo drzite dalec stran od dosega otrok, e je igraca na kakrsen koli nacin poskodovana.
OPOZORILO!

Preberite navodila pred zac¢etkom uporabe igrace in shranite Skatlo in navodila za kasnejSo uporabo. Artikel mora sestaviti izklju¢no in samo odrasla oseba. Bodite pozorni medtem, ko
odstranjujete embalaZo in med sestavljanjem tega artikla. Odstranite in zavrzite vse dele embalaze, ki niso del igrace (vrecke, vrvice, itd.) in jih drZite dale¢ stran od dosega otrok.
Preverite stabilnost igrace po tem, ko ste jo sestavili in predno jo izrocite otroku. Artikel ni primeren, da drZi teZzo vecjo od 20 kg, zaradi nezadostne odpornosti. Barve in detajli vsebine
se lahko razlikujejo od prikazanih na embalaZi. Za varnost vasega otroka: Opozorilo. Redno pregledujte igraco, stopnjo obrabe in prisotnost morebitnih poskodb igrace. V primeru
poskodbe, igrace ne uporabljajte in jo drzite stran od dosega otrok. Opozorilo. Prepricajte se, da je otrok razumel pravilno uporabo igrace. Otroka nikoli ne pusc¢ajte brez nadzora.
Opozorilo. Preprecite dostop do stopnic, ovir in neravnih povrsin. Uporabljajte samo na ravnih povrsinah brez zakljuckov in brez ovir.

Predno izrodite artikel otroku, periodi¢no pregledujte sestavljene dele igrace in obrabo razli¢nih sestavnih delov igrace. V primeru

poskodbe, igrace ne uporabljajte. Opozorilo. Igrata omogoca otroku, da se hitro premika ali pa da doseze predmete, ki so bili pred tem
nedosegljivi, poskrbite za sledece varnostne ukrepe: Ne dopustite, da se otrok pribliza odprtim goris¢em, segretim aparatom ali kakr$nim koli
artiklom, ki lahko povzrocijo opekline. Drzite izven dosega otrok vroce tekocine, elektricne Zice in kakrSen

koli predmet, ki predstavlja kakrsno koli potencialno nevarnost. Bodite pozorni, da preprecite mozna tréenja s steklenimi vrati, okni ali pohiStvom. Igraco morate uporabljati previdno,
da se izognete padcem in trkom z moznimi poskodbami uporabnika ali tretje osebe.

Prvo vozilo se mora uporabiti samo na stabilnih in ravnih povrsinah, na prostem ali znotraj stanovanja. Prvega vozila ne uporabljajte na cestah, dovoznih cestah ali na klancu.
Prepriajte se, da igrato uporabite na obmocjih brez ovir in dale¢ stran od krajev, ki lahko predstavljajo nevarnost (npr. bazeni, stopnice, ovire, mokre povrsine). Igraco lahko otrok
uporablja samo pod neposrednim nadzorom odrasle osebe. Predno izrocite igraco otroku, se prepricajte, da ste otroku pravilno razlozili nacin uporabe prvega vozila, saj je potrebno
igraCo uporabljati previdno, da se izognete padcem in trkom z moznimi poskodbami uporabnika ali tretje osebe. Otrok mora igraco uporabljati obut v ¢evlje, ki so dobro zatisnjeni,



zvezani in se izogibati nosenju velikih, Sirokih oblacil, ki se z lahkoto zataknejo med kolesa prvega vozila. Predno uporabite igraco, se prepricajte da je obmocje igranja brez oseb ali
stvari. Igrace ne uporabljajte drugace, kot je navedeno v navodilih.

POUCNE VREDNOSTI IZRAZENE S PRVIM VOZILOM

Dragi starsi, voditi otroke v prve stike z u¢enjem je zahtevna naloga. Clementoni vam pri tem pomaga z navodili v
legendi, ki se nahajajo na sliki 17 na nacin, da se u¢no-didakti¢ne vsebine, ki jih ponuja igraca, tudi uporabijo.
Igraca ponuja 4 razlicna obmocja ucenja, ki se nanasajo na razvoj otroka v prvih letih Zivljenja, in vam preko ikon

C RAZVITE SPRETNOSTI )

razlozijo u¢ne cilje, ki jih nudi igraca:

Cuten, senzori¢en razvoj

Vse kar lahko otrok zazna s petimi Cutili: kontakt s predmeti,
vidna spodbuda preko ludi, barv in podob ter zaznava zvokov,
glasov in glasbe, ki otroku prinesejo mocne spodbude za

ucenje na zabaven nacin.

Psihomotoricen razvoj

Nanasa se na otrokovo sposobnost prepoznavanja samega sebe
v svojem telesu in sposobnost upravljanja svojega telesa v gibanju.
Preko interakcij z igraco otrok spodbuja koordinacijo oci-roke

in osvoji zaznavo svojega telesa tudi v odnosu do prostora v
katerem se giblje.

Spoznaven razvoj

Nanasa se na vse pojme (Stevilke, ¢rke, ¢as, prostor in okolje),
ki se jih otrok uéi preko igre s kamionom in ki se nanasa na prvi
stik na predsolsko didaktiko. Otrok se lahko naudi prvih ¢rk in Stevil
v angleskem in italijanskem jeziku.

Custven razvoj

Custvena vpletenost otroka je zelo osebna zadeva, ampak je e
vedno edina prava tocka kontakta med odraslim in otrokom.

Za zdrav Custven razvoj je vedno dobro predlagati temo
prijateljstva, ki spodbuja ¢ustvene manifestacije (preko iger
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CUTEN RAZVO)
Zabaven izgled, lugi, Zivahne barve, ki spodbujajo
vidno zaznavo otroka.

Pesmi, vesele melodije in zvoéni efekti spodbujajo
razvoj otrokovih slunih spretnosti.

Zaobljene oblike, gumbi, volan in roéaj
spodbujajo otroka k raziskovanju.

PSIHOMOTORICEN RAZVOJ

Barviti in interaktivni gumbi, volan in ro&aj - otrok
razvija koordinacijo oéi-roke.

Z igro potiskanja in sedenja na igrati se otrok uci
koordinirati lastno gibanje.

SPOZNAVEN RAZVOJ

Volan s $tevilnimi aktivnostmi - otrok poslu3a in se
uéi novih besed, prvih &rk abesede in prvih 3tevil
tako v italijanskem kot angleskem jeziku.

Prvo vozilo otrok uporabi kot pomo¢ pri hoji ali pa
na njem sedi in se skupaj z njim premika - otrok

frazami zabavne vsebine. 'I) razvija sposobnost zaznavanja okolja.

CUSTVEN RAZVOJ
2Zvoini efekti, volan za aktivnosti in vieéna kljuka,
. ki simulirajo funkcije in zvoke pravega kamiona,
VSEBUJE ELEKTRICNE IN ELEKTRONSKE NAPRAVE otrok razvija domisljijo in kreativnost.
PREDMET LOCENEGA ZBIRANJA ODPADKOV slika 17

NAVODILA ZA ODLAGANJE ELEKTRICNIH IN ELEKTRONSKIH NAPRAV, KI SO PREDMET LOCENEGA ZBIRANJA ODPADKOV

POMEMBNO!

Deli artikla, ki so oznaéeni s simbolom ali na tak nacin oznaceni v navodilih, so v vseh drzavah EU (Direktiva UE 2002/96/CE) in ostalih, ki imajo lo¢eno zbiranje odpadkov predmet
obveznega lo¢enega zbiranja odpadkov, ko se njihova uporabnost zakljuci:

- prepovedano odlaganje takih delov artikla v gospodinjske odpadke ali v urbane ne lo¢ene odpadke

- take dele artikla je obvezno zbirati lo¢eno, in jih odvreci v odpadke namenjene elektri¢nim, elektronskim napravam in baterijam, ali jih vrniti prodajalcu ob nakupu novega izdelka in
tudi brezplacno v primeru, da je izdelek manjsi od 25 cm.

OPOZORILO: nepravilno odvrzeni elektri¢ni, elektronski deli ali baterije lahko Skodujejo zdravju in okolju, zato je tako ravnanje sankcionirano z zakonom. Take dele artikla je
prepovedano uporabiti na nepravilen nacin, prepovedano je odstraniti elektri¢ne in elektronske dele z artikla ali jih uporabiti, ¢e so poskodovani. Tako ravnanje lahko Skoduje zdravju.
Upostevajte: Ta opozorila se nanasajo samo na dele artikla navedene zgoraj ali oznacene v navodilih s simbolom. Predno artikel odvrzete v odpadke, iz njega odstranite baterije. Ostali
deli artikla (kartice, dodatki,..) in embalaZza niso predmet zgoraj zapisanih navodil in opozoril, in se jih lahko odvrze med ostale gospodinjske odpadke, in se jih ne odnasa v centre za
loceno zbiranje odpadkov ali ne vraca trgovcu. Gospodinjski uporabniki (neprofesionalni) naj kontaktirajo svojega prodajalca, javne sluzbe, ki se ukvarjajo z loenim zbiranjem
odpadkov ali Clementoni-jev servis za stranke (podatki navedeni na embalaZi in na originalnih navodilih). Vpis v register elektri¢nih in elektronskih naprav n°IT08010000000019,10/01/2008.



